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	内容描述: 

随着科学技术的发展，科学计算和生产，以及人们生活、娱乐对于高速网络环境下大规模的数据分发的要求日益提高。传统的基于C/S模型的分发方法，如HTTP、FTP等服务，由于其固有的限制，不可能从根本上解决服务器端的带宽和计算能力瓶颈问题；现有的基于P2P模型的各种数据分发方法，则存在着性能不好、可靠性差、安全性差等诸多严重的问题，难以胜任真实的、严肃的科学研究实践。

为了解决这些问题，我们设计了一套全新的、基于P2P模型的，用于高速网络环境中分发大型文件的分布式文件分发系统。这套系统希望能够通过科学、合理的设计来消除现有P2P系统中存在的诸多问题，汲取C/S模型和P2P模型中的优点，并能够胜任较大规模的数据分发任务的需要。
调度的好坏是决定一个系统能否有效地运转的重要因素。对于我们正在设计的这套系统来说，其调度子系统不仅需要合理地处理来自本地的各种调度请求，还需要与网络上的其他节点配合，以期在整个网络的全局范围内，达到最佳的执行效率；通过有效而合理地安排任务执行和请求的先后次序，调度子系统不仅要在本地达到充分利用网络带宽和磁盘高速缓存等资源，而且，以全局的观点看，它还需要实现整个网络范围内的负载平衡和故障转移，在保证数据正确传输的前提下，尽可能地缩短整体的响应时间，以期提高传输效率，并合理地利用网络带宽和计算资源。
正确地设计调度子系统需要对现有的基于单处理器、多处理器、NUMA等不同体系结构下的调度器进行深入的了解，以及对于前人在这一方面研究成果的深入理解和认识。除此之外，需要建立一系列可实现的评估模型，以便让计算机能够有效地完成调度任务。

调度算法中可能会涉及一些NP-完全问题，因此，调度器的实现中很可能会不可避免地选择一些折衷的算法以给出这些问题的近似解。如何在这些近似的算法中选出最合理的那些，同样需要设计正确的评估模型，并进行试验和论证。
注意要点：

1. 系统整体设计中要充分考虑性能、可伸缩性、可靠性和安全性，并在设计中予以体现。

2. 建立并选取可能的评估模型，对于系统的执行给出合理的论证，并确保选定的评估模型的可实现性和正确性。

3. 作为系统的核心部件，调度子系统的实现必须正确。调度子系统在设计时，同时实现对应的单元测试代码，并使用这些代码对调度子系统进行压力测试。

4. 使用C++语言进行开发。为了保证系统整体的可移植性，这部分的实现必须完全符合C++98以及POSIX等相关规范。

5. 系统的编码过程必须规范，通过合理地使用版本控制，确保软件的质量。

6. 总结测试数据，撰写毕业设计论文

时间安排：(2004-02-10 – 2004-05-30)
    2.10---3.25  阅读相关文献，设计系统的整体架构，编写架构文档并实现初步的原型。(占全部时间的大约40%)
    3.26---4.27  精细的原型实现，这一阶段调度子系统和其他子系统的每日构建和联调应能够正确通过。(占全部时间的大约30%)
    4.28---5.19  系统的稳定化和测试，撰写《毕业设计论文》。这一阶段，整个系统的每日构建和联调必须能够正确通过。(占全部时间的大约20%)
    5.20---5.30  总结毕业设计中出现过的问题，完成《毕业设计论文》。这一阶段，整个系统应能够正确运行。(占全部时间的大约10%)
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